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Seit der kommerziellen Veröffentlichung des Internets im Jahre 1990 durch die "National Science
Foundation" boomt der Markt rund um den Datenaustausch. Dieses so genannte WEB 1.0, das sich durch die
zentrale Steuerung durch große Medienanstalten charakterisiert, wandelte sich im Laufe der Zeit zum Web
2.0, eine veränderte Benutzung und Wahrnehmung des Web 1.0. Die Inhalte werden seitdem nicht nur von
Medienanstalten, sondern auch von unabhängigen Usern erstellt. Eine stetige Weiterentwicklung ist im
vollen Gange, ein Teilbereich ist die ständig voranschreitende Integration virtueller Welten in das World
Wide Web (WWW). Was auf spielerischer Ebene 1974 mit Maze War begann und sich über World of
Warcraft bis hin zu Second Life entwickelte, beginnt nun für Unternehmen kommerziell nutzbar zu werden.
Sind mit Second Life die Anfänge des WEB 3.0 geschaffen worden? Es stellt sich die Frage, ob eine neue
Ära des Internets eingeleitet wird. Sind virtuelle Welten die Zukunft des WWW und bieten diese sich als
Handelsplattform an? Diese Fragen werden mit Hilfe dieser Studie beantwortet werden. Der erste
theoretische Teil dieses Buches beschäftigt sich mit der Geschichte des Internets, führt in die Strukturen
virtueller Welten ein und schafft ein Grundverständnis in Bezug auf deren Wirkungsweisen. Ebenfalls
werden die geschichtliche Entwicklung des Internets und die der virtuellen Welten erläutert und
zusammengeführt. Eine Unterscheidung sowohl der verschieden Anwendertypen als auch der verschieden
Ausprägungen virtueller Welten wird durchgeführt. Basierend auf den im theoretischen Teil gewonnenen
Informationen analysiert der zweite Teil Second Life (SL) spezifisch. Hierbei werden Gemeinsamkeiten und
Abgrenzungskriterien von SL im Bezug zu anderen VWen herausgearbeitet. Die darauf folgende SWOT-
Analyse erörtert die Stärken und Schwächen der SL-Plattform und kombiniert sie mit den Chancen und
Risiken, die das komplette Umfeld bietet. Die daraus resultierenden Geschäftsideen/-ansä
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From reader reviews:

Frances Williamson:

Hey guys, do you would like to finds a new book you just read? May be the book with the concept Virtuelle
Welten: Ungenutzte Potentiale für Unternehmen: Gezeigt am Beispiel von Second Life (German Edition)
suitable to you? The particular book was written by popular writer in this era. Typically the book untitled
Virtuelle Welten: Ungenutzte Potentiale für Unternehmen: Gezeigt am Beispiel von Second Life (German
Edition)is the one of several books in which everyone read now. This kind of book was inspired many people
in the world. When you read this reserve you will enter the new age that you ever know ahead of. The author
explained their idea in the simple way, therefore all of people can easily to be aware of the core of this e-
book. This book will give you a lots of information about this world now. So that you can see the represented
of the world within this book.

Linda Caron:

The reserve untitled Virtuelle Welten: Ungenutzte Potentiale für Unternehmen: Gezeigt am Beispiel von
Second Life (German Edition) is the book that recommended to you to read. You can see the quality of the
reserve content that will be shown to a person. The language that author use to explained their ideas are
easily to understand. The writer was did a lot of exploration when write the book, hence the information that
they share to your account is absolutely accurate. You also could get the e-book of Virtuelle Welten:
Ungenutzte Potentiale für Unternehmen: Gezeigt am Beispiel von Second Life (German Edition) from the
publisher to make you considerably more enjoy free time.

Kristina Keene:

You could spend your free time to learn this book this book. This Virtuelle Welten: Ungenutzte Potentiale
für Unternehmen: Gezeigt am Beispiel von Second Life (German Edition) is simple to create you can read it
in the recreation area, in the beach, train as well as soon. If you did not have much space to bring the actual
printed book, you can buy the actual e-book. It is make you simpler to read it. You can save typically the
book in your smart phone. Consequently there are a lot of benefits that you will get when you buy this book.

Ann Lang:

What is your hobby? Have you heard that will question when you got students? We believe that that issue
was given by teacher to the students. Many kinds of hobby, All people has different hobby. And you also
know that little person including reading or as studying become their hobby. You must know that reading is
very important as well as book as to be the point. Book is important thing to incorporate you knowledge,
except your personal teacher or lecturer. You get good news or update about something by book. Numerous
books that can you take to be your object. One of them is actually Virtuelle Welten: Ungenutzte Potentiale
für Unternehmen: Gezeigt am Beispiel von Second Life (German Edition).
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